3D tekst in CS6 en CC

Aangezien een aantal screens groot zijn (mijn gehele scherm) zitten de screens op originele
grootte hierbij ingesloten. In deze les wordt slechts een klein gedeelte van de 3D behandeld,
er zijn veel meer mogelijkheden, maar men moet ergens beginnen.

De 3D in photoshop is niet geheel stabiel en kan soms wat rare dingen doen waarvan ik niet
weet waar het aan ligt en hoe op te lossen. Mijn advies is dus...sla regelmatig je werk op
zodat wanneer er iets gebeurt je niet alles kwijt bent, maar terug kunt gaan naar je laatst
opgeslagen werk. Ook als je dingen gaat uittesten door met schuivertjes te spelen en/of
diverse mogelijkheden uit te testen en daarna niet meer weet terug te keren naar je
oorspronkelijke uitgangspunt kun je dan afsluiten en je laatst opgeslagen document weer
terug openen. Dus zeker wanneer je dingen gaat uitproberen zoals een aantal keren in de les
zal voorkomen, sla eerst je werk op en ga dan dingen uittesten om resultaten te bekijken.
Nog een tip: als je met 3D wil werken kun je het beste de 64bits versie gebruiken; die werkt
weer net iets soepeler en sneller dan de 32 bits. Aangezien er geen filters aan te pas komen
is de 64 bits een aanrader om te gebruiken

Notitie: in deze les gebruik ik materialen die te downloaden zijn, hiervoor heb je de Extension
Manager nodig. Bij Photoshop CC moet de Extension Manager apart geinstalleerd worden en
Zit niet meer zoals bij voorgaande versies standaard bij de installaties. Controleer dus even of
ExtensionManager geinstalleerd is...daarvoor open je Adobe Creative Cloud (als het goed is
staat dat op je bureaublad), scroll naar beneden tot je de ExtensionManager gevonden hebt
en als hij niet geinstalleerd is, moet je die eerst installeren alvorens verder te gaan(screen00)

@ Creative Cloud

Start Apps Bestanden Fonts Behance

E Pfoto:lop CC bijgewerkt
Pfccmhop ':: bijgewerkt
F’ r“crotloo CI bijgewerkt
Pho?c.)sh.o.p: CC geinstalleerd | Lesbestanden weergeven

Lightroom 5 geinstalleerd | Lesbestanden weergeven

Extension Manager CC geinstalleerd | Lesbestanden
weergeven

Exchange Panel (for €56 Apps) geinstalleerd

Bridge CC geinstalleerd | Lesbestanden weergeven
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Dan kunnen we nu met de les gaan beginnen.

1. Open een nieuw document met de afmeting 800 x 600 px, 72 ppi

2. Neem je tekstgereedschap en kies een vet lettertype; ik heb MrsBeasleyEF gebruikt

met grootte 144 pt (grootte is afhankelijk van de lengte van je tekst)

Type je tekst

4. Neem het verplaatsgereedschap; in lagenpalet achtergrondlaag + tekstlaag
selecteren(klik op achtergrondlaag, Shift toets indrukken en klik op tekstlaag);
horizontale en verticale middelpunten uitlijnen, zodat de tekst in het midden van het
document staat (screen01)

Bestand Bewerken Afbeclding Laag Tekst Selecteren  Filter 3D Weergave Venster Help

w

M - O Autom.selecber | Grosp 3 Transformgeresdsch. | 8 {# 0z |=, & = =

3D tekst in CS6 en CC @ 100% (RGE/8) * >

verticale middelpunten horizontale middelpunten
uitlijnen uitlijnen

5. Tekstlaag en tekstgereedschap activeren, klik boven in de menubalk op het knopje
3D (screen02)

6. Je krijgt een schermpje met de vraag of je wil overschakelen naar 3D omgeving, dat
betekent dat je enkel het 3D en Eigenschappenpalet open hebt bij je document; ik
kies daar voor Nee en blijf in mijn eigen werkomgeving (aangevinkt niet meer vragen,
dus die vraag krijg ik niet meer)....deze keuze moet ieder voor zich naar eigen wens
maken. De tekstlaag wordt nu omgezet naar een 3D laag. Ik werk met een groot
scherm en vind het prettig om het 3D palet en Eigenschappenpalet naast mijn
document te hebben en dan ziet het scherm er zo uit (screen03)
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7. Wanneer de paletten niet geopend zijn (is mogelijk indien je niet voor 3D
werkomgeving gekozen hebt en/of je de paletten niet standaard actief hebt in je
werkomgeving), ga dan naar menu Venster en vink de paletten 3D en Eigenschappen
aan. Indien je geen plaats op je scherm naast je document hebt zoals bij mij, dan kun
je de paletten in de "paletruimte" toevoegen. 3D kun je bij Lagen, Kanalen en Paden

toevoegen en Eigenschappen bij Aanpassingen. Je kunt ze echter plaatsen waar je ze

wenst en wat voor jezelf het gemakkelijkst is. (screen04)

pergave | Venster | Help

Ordenen

o :
‘Werkruimte

Extensies

v 0 ——

v Aanpassingen

Alinea

Alineastijlen

Histogram
¥ Historie

Info

Kanalen

Kleur
Laagsamenstellingen
v Lagen Fr

8. Nuis alles gereed om met de 3D bewerking te beginnen; activeer het
Verplaatsgereedschap; activeer in het 3D palet Huidige weergave (=
cameraweergave); boven in de balk zie je dan de besturingselementen van de 3D
camera; als je met je muis over je tekst wijst zul je de muisaanwijzer zien veranderen
naar gelang het besturingselement je actief hebt; als je nu je linkermuisknop indrukt
kun je de tekst roteren, om de as draaien, verschuiven en zoomen; ook het raster en
de rode en blauwe lijn zie je verschuiven omdat je de camera verdraait (Huidige
weergave) en niet het object. Je kunt de tekst dus naar wens roteren enz.; probeer
de diverse besturingselementen uit en kijk wat er gebeurt (screen05 en 06)
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9. Alsje niet tevreden bent kun je opnieuw beginnen door in het 3D palet op

Standaardcamera te klikken, dan draait de camera terug in zijn oorspronkelijke
positie en kun je indien gewenst opnieuw gaan draaien enz. Als je tevreden bent
activeer dan in het 3D palet de object met de tekst (bij mij is dat BLOEMEN); nu zie je
3 gekleurde pijlen op je scherm en hiermee kun je het object ook nog roteren,
transformeren, verplaatsen en verschuiven; boven in de balk zijn weer de
besturingselementen; alleen de laatste (camera) is vervangen door 2 blokjes (3D
object schalen); ook zonder de pijlen te gebruiken kun je met de
besturingselementen het object bewerken; als je met je muis over de pijlen gaat dan
komt er op je scherm te staan wat die pijl doet als je de pijl gaat bewegen. Elke pijl
heeft 3 mogelijkheden; bovenaan de punt (kegel), daarmee kun je het object
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verplaatsen op een bepaalde as (staat aangegeven welke as), onder de kegel is een
boog, daarmee kun je de tekst roteren om een as; en onder het boogje is nog een
blokje, daarmee kun je het object schalen langs een bepaalde as; het middelpunt van
de 3 pijlen is een kubusje, daarmee kun je het gehele object schalen (screen07, 08,
09, 10 en 11)

Roteren rondom Z-as

10. Ik vond de tekst een beetje aan de kleine kant en heb hem met de diverse
besturingselementen wat vergroot en verplaatst (screen12). Speel wat met de
besturingselementen met of zonder pijlen. Ik persoonlijk vind het gebruik van de
pijlen prettig en werk daar altijd mee om een object te bewerken.
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11. Wanneer je geheel tevreden bent over het object ga je naar menu 3D en klik op
Object verplaatsen naar grondvlak; als je met roteren, verplaatsen en schalen de
tekst niet meer met het grondvlak gelijk had staan zul je het nu weer zien verplaatsen

en gelijk zetten met grondvlak (screen13)

Filter 3D Weergave Venster Help

= T Nieuwe 30-laag uit bestand...

3D-lagen samenvoegen
3D-laag exporteren..
3D-laag delen op Sketchfab..,

Meer inhoud ophalen...

Nieuwe 3D-extrusie uit geselecteerde laag

Nieuwe e uit geselecteerd pad
Mieuwe 3D-extrusie uit huidige selectie

Nieuw net van laag

Nieuw naast elkaar tekenen uit laag
UV's genereren...
Wegvallen van verf...

Tebancuctasm 3

12. Kijk nu even naar het Eigenschappen palet, Selecteer in het 3D palet het object van
je tekst (bij mij heet dat dus BLOEMEN omdat ik die tekst getypt heb), je ziet dat het
Eigenschappen palet verandert; van elke "object" in het 3D palet zijn andere
eigenschappen om te bewerken. Nu gaan we de eigenschappen van de tekst
aanpassen in het Eigenschappenpalet. (screen14)
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Eigenschappenpalet

‘object met de tekst activeren

en je ziet het Eigenschappenpalet <
veranderen (met Verplaatsgereedschap ©
actief)

o

13. Indien je geen schaduw bij de tekst wenst, kun je in het Eigenschappenpalet
Projectieschaduwen uitvinken; je object tekst is dus actief, in het Eigenschappenpalet
klik je op het pijltje van Vormvoorinstelling en kies Schuine kant een voorinstelling
naar wens; ik heb hier gekozen voor Schuine kant met contour (screen15)
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Eigenschappen
T & 2 et

# Opgevangen schaduwen
uitvinken indien V' Projectieschaduwen
geen schaduw

gewenst is Vermyoorinsteling:

‘Schuine kant met contour

‘Vormvoorinstelling

% Omgeving
B Scine

M Huidige weergave

object met B Standasrdeamera
de tekst actief > v 4| BLOEMEN
Ig BLOEMEN Material met infiatc aan voorzsde
OEMEN Materisal met schuine voorzide
. BLOEMEN Material met sxtrisie
« BLOEMEN Materizal met schuime achterzide
BLOEMEN Materiaal met infitic 2an achterz..

rensrastriche L

@ Interne restricse 2
© Inteme restricte 3
@ Grensrestrictie s
@ Grensrestricse s
@ Interne restrice &
@ Srensrestricte 7
@ Grensrestrictie
@ Grensrestricte s
@ Grensrestricte 10

en wijzig indien gewenst de Extrusiediepte (screen15a)

Eigenschappen
ﬁ :‘E‘, ff. t?J ‘4" Net
' Opgevangen schaduwen
¥ Projectieschaduwen
‘Varmvoorinsteling: Misvormings-as:
Misvorming hersteflen
Structuurtoewijzing: Schalen

Extrusiediepte: SARIESSEL
indien gewenst
Py

‘Deslvenster Teken

" Bron bewerken

14. Activeer nu in het Eigenschappenvenster de tab Pet met nog steeds object met tekst
(BLOEMEN) actief (screenl6)
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EBgenschappen

T & B net

v-"rl}pgevang-i:luwn_n ~ Onzichthaar
¥ Projectieschaduiwen

15. We gaan een andere contour kiezen; klik op het pijltje van Contour en kies een
contour (probeer ze maar uit en kies dan een die naar wens is) ik heb hier voor Kegel
- omgekeerd gekozen (screenl7)

Eigenschappen
T & T B pet

Zijden:  Voorgjde

Schuine kant

=7 A
P 4A, Lid 4

= PV e

A

Wisvorming harstellen

& Omgeving
S = SeEne

B Huidige weergave

< % Oneindiglicht1

B Stndsardcamers
> ¥ 4§ BLOEMEN actief
fg BLOEMEN Materizal met inflabe san voorziide
BLOEMEN Materisal met schuine voorzijde
BLOEMEN Materizal met extrusie
BLOEMEN Materiaal met schuine achterzide
BLOEMEN Mate=riaal met inflabe san achterz...
¥ (@ Grensrestrictie 1
@ Interne restrictie 2
@ Interne restrictia 3
© Grensrestrictia 4
¥ (© Grensrestricti= 5
@ Interne restrictia &
Grensrestrictia 7
Grensrestrictie §
Grensrestrictie 9

Grensrestrichie 10

16. Zet bij Schuine kant de Hoek op -36 en bij Opblazen de Hoek op O (je ziet nu dat de
voorkant van de tekst verandert en meer naar binnen valt i.p.v. bol op de buitenkant)
(screen18)
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voorkanit van de tekst

valt ni meer-naar binnen
£n staat Aietmeer bol

17. In het 3D palet activeer je nu Materiaal met inflatie aan voorzijde (screen19)

2 Omgeving
% B Scens
B Huidige weargave
‘87 Oneindig licht 1
B Stendzardcamera
b 'ﬁ BLOEMEN
™ actief . BLOEMEN Materiaal metinflabe aan voorzjde
BELOEMEN Materiaal met schuine voorzijds
i BLOEMEN Materiaal met sxtrusie
BLOEMEMN Materiazl met schuine achterzijds
ELOEMEMN Materiaal met inflatie aan ach
Grensrestricta 1
15 Interne restrich= 2
& Interns restriche 3
&) Grensresiricha 4
- @ Grensrestrichis 5
gy Interns resiniche 6

) Grensresirictie 7

&) Grensreskriche B

Je ziet nu dat het Eigenschappenpalet wederom veranderd is; hier is enkel een tabje
Materialen om aan te passen; we gaan het materiaal van de voorkant van de tekst hier
aanpassen, ik zal niet alle mogelijkheden behandelen, maar alleen het materiaal van
Onscherp; de kleur van Onscherp is de kleur waarmee je de tekst getypt hebt, in mijn geval
dus zwart; je kunt de het materiaal een andere kleur geven door op het kleurvakje te klikken
en een kleur te kiezen, maar je kunt ook i.p.v. enkel een kleur een afbeelding in de tekst
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zetten; wij gaan nu een afbeelding in de tekst zetten; naast het kleurvakje staat een mapje of
een ander icoontje; als het een mapje is betekent dit dat er nog geen andere structuur
geladen is; dus met "Materiaal met inflatie aan voorzijde" actief klikken we in het
Eigenschappenpalet op het mapje naast Onscherp ; omdat er nog geen structuur geladen is,
is enkel Nieuwe structuur en Structuur laden actief om te kiezen(screen?20).

Eigenschappen

i Materialen

Onscherp: Be

EpEaeos Nieuwe structuur...
Verlichting:

o= Structuur laden...
Omgeving:

Structuur verwijderen
Schittering: Standaard IBL
a
Reflectis:
&
Ruwheid:
a

Reigf:

Bij Nieuwe structuur komt er een scherm om een nieuw document aan te maken
waar je zelf de afmetingen van kunt bepalen en de vulling van het document; ik kies
dan de afmeting van het document: 800x600 px, 72 ppi en witte achtergrond, klik
vervolgens op OK(screen21)

Haam: | BLOEMEN Materiaal met infiatie aan voorzide - Diffuus i

Voorinsteling: | Aangepast bl v _Tmu\ereni
\.-'r:»oEsteIhng ougjga?... &
Hoogte: Pixels

Resolutie: 72 Pixelsfinch

Kleurmadus: = RGB-kleur v | | B-bits

Achtergmndmhoud{ Wit | Afbealdingsgrootte:

1,37 M

¥, Geavanceerd

Je ziet nu dat de voorkant van je tekst wit geworden is (of de kleur die je voor de
nieuwe structuur gekozen hebt) en in het Eigenschappenpalet is het mapje
veranderd in een icoontje waaraan je kunt zien dat Onscherp een structuur heeft
(screen22)
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Ssgencchappen
mapje is veranderd

@ o wateralen 4
in een iconntje

voorzijde van de
tekst is gewijzigd

{5+ BLOEMEN Materiasl et infistis 2an vooride.

Klik nu op het icoontje naast Onscherp en kies vervolgens Structuur bewerken
(screen23)

Eigenschappen
@ Y Materialen
Cnscherp: B

Spiegeling: |Structuur bewerken...
Werlichting:

UW-eigenschappen bewerken...
Omgeving:
Mieuwe structuur...

Structuur vervangen..,

Structuur verwijderen

Standaard IBL

Dekking:

Ersking:
P

Omgeving:

Dan opent een nieuw document met de witte achtergrond (of gekozen kleur) met je
tekst in rasterlijnen (rasterlijnen zijn enkel in CC, niet in CS6). Het is een psb bestand
met de naam van de structuur die je wijzigt (of de naam die je eventueel zelf aan het
document gegeven hebt bij het maken van de Nieuwe structuur). De rasterlijnen van
de tekst kun je uitschakelen door in het Eigenschappenpalet UV-bedekkingen uit te
vinken (screen24)
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ST 5
/‘eks( in rasterlijnen

Open nu een afbeelding die je in de tekst wenst en plaats die afbeelding als nieuwe
laag op het document en pas de afmeting van die afbeelding aan met transformatie
(Ctrl+T) (screen25)

Sla dit document op (Ctrl+S) en sluit het document; terug op je werkdocument zie je
nu dat de voorkant van de tekst bedekt is met de nieuwe structuur, de gekozen
afbeelding, indien je niet dat deel van de afbeelding op je tekst ziet dat je wenst, dan
kun je dat nog proberen aan te passen, klik dan weer op het icoontje naast Onscherp
in het Eigenschappenpalet en kies nu UV-eigenschappen bewerken...een schermpje
opent weer, hier kun je U en V-schaling aanpassen...dus de afbeelding groter en
kleiner maken en U en V verschuiven, daarmee verplaats je de afbeelding naar
links/rechts en boven/onder. Speel wat met de schuivertjes en kijk wat er gebeurt.
Als je een geschikte positie van de afbeelding gevonden hebt dan klik op OK. Als je
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geen betere positie kunt vinden met de schuivertjes, dan klik op Annuleren (screen26
en 27)

Eigenschappen

Y Materalen

Onscherp: ﬁ'
Sl Structuur bewerken...
Wexbchma: . UV-eigenschappen bewerken...
Omgeving: I ]
i Nieuwe structuur,.. Eﬁwﬂ “
schittering: Structuur vervanger... Doel: | Samensteling v |T| l

Structuur verwijderen Structuur: B'LO MEK Matgriaal met inflatie aan voorzide - Diffuus.psd

5 Annuleren
U-schaling:} 96,03% | »

Standaard IBL

V-schaling:| 52,482 .

met de schuivertjes spelen
om de afbeelding te

U-verschuiving:| 4,94% v y 5
% cchalen en/of verplaatsen

V-verschuiving:] 41,92% | » i

Bij Structuur laden opent een scherm waar je een afbeelding moet gaan laden; als je
voor Structuur laden kiest moet je er voor zorgen dat je ergens een afbeelding klaar
hebt staan die je wenst te gebruiken. Je kunt echter ook gewoon naar een afbeelding
zoeken en op Openen klikken; indien je niet tevreden bent met het resultaat dat de
afbeelding geeft herhaal je de vorige stap...klik weer op het pijltje en kies nu voor
Structuur vervangen; klik nu dus op het "mapje" naast Onscherp en kies Structuur
laden (screen28)

Bigenschappen

& Materialen
Onzcharp: -' |
Spiegeling: Mieuwe structuur...

Mkl Structuur laden...

Omgeving: 5
Structuur verwijderen

Schittering: Standaard |BL

-
Reflertis:
-~

Ruwheid:

zoek de gekozen afbeelding en klik op Openen; ook nu zie je dat het "mapje"
gewijzigd is in een icoontje dat aangeeft dat er een structuur geladen is en de
voorkant van de tekst heeft nu de structuur van de gekozen afbeelding; indien je niet
tevreden bent met het resultaat dat de afbeelding geeft herhaal je de vorige
stap...klik weer op het pijltje en kies nu voor Structuur vervangen; zoek een andere
afbeelding en klik op Openen. Als je een geschikte afbeelding gevonden en geplaatst
hebt kun je ook deze weer schalen en verschuiven zoals hierboven omschreven en
screen26 en 27.

18. Naast de mogelijkheid om een materiaal van kleur te wijzigen of een structuur te
laden/wijzigen kun je ook een materiaal kiezen uit een voorinstelling; klik op het
pijltje van de materiaalkiezer (rechterkant de bol) en kies daar een materiaal
(screen29)
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Eigenschappen

& o Materaslen
Onscherp: By
Spiegeling:
Verlichting:

Omgeving

Schittering

Dekkings:

Ereking:

Normaal:

v Grensrestriche 1

19. Wanneer Materiaal met inflatie aan voorzijde naar wens is en gemaakt met een
afbeelding gaan we dit materiaal opslaan om later nog eens te gebruiken. In 3D palet
Materiaal met inflatie aan voorzijde actief, ga naar Eigenschappenpalet, klik op het
pijltje van de Materiaal voorinstellingen (rechterkant de bol), klik op het wieltje en
kies Nieuw materiaal, dan komt er een schermpje waar je de Nieuwe
materiaalvoorinstelling een naam kunt geven; geef een gewenste naam of laat staan
wat er staat (de naam van het object dat actief is) en klik op OK. Het nieuwe
materiaal is nu onderaan de voorinstellingen toegevoegd (screen29a en 29b)

h_‘-l

omg " . "‘ u = [l
Nieuw materiaal...
chittering g
.k_ k —,

| S Bl B | Materiaal verwijderen
1 1 Alle materialen venwijderen

L‘ k Y Alleen tekst

Kleine miniaturen
v Grote miniaturen
Kleine lijst

bt i

et €€en andere naam
indien gewenst |
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20. Nu gaan we Materiaal met schuine voorzijde aanpassen en wel met optie van de
materiaalkiezer. Activeer object Materiaal met schuine voorzijde, klik in het
Eigenschappenpalet op het pijltje van de materiaalkiezer aan de rechterkant; nieuwe
voorinstellingen zijn gratis te downloaden; zoals bij elke pulldown menu staat rechts

bovenaan een wieltje met wederom een pijltje, klik op het pijltje van het wieltje om

een menu te openen en kies Materialen laden (screen30)

Egenschappen
./ Materalen

Onscherp:
Spiegeling:
Werlichting-
Omgeving

Nieuw materiaal...

Naam van materiaal wijzigen...
Materiaal verwijderen

Alle materialen verwijderen

Alleen tekst
Kleine miniaturen
Relif; ¥ Grote miniaturen
- ‘- Kleine lijst
Dekking: : - =" = Grote lijst

Materialen opnieuw instellen...
Ivaterialen [aden...
Materialen opslaan...

Eraking:

&~

Normasl: Materialen vervangen...

Standaard
an

lstructuur instellen

21. Een schermpje opent waarop je kunt kiezen om meer 3D materiaal te gaan
downloaden en installeren, klik hier op Ja (screen31).

P Kies 3D = Meer inhoud ophalen om meer materialen te
__l downloaden en te instaleren.

oK ' Ia | [ Annuleren

[ Niet meer tonen

23. De internetbrowser opent op de site van Adobe 3D producten; klik hier op de link van
Downloadable 3D content (naar onder scrollen) (screen 32)
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Photoshop and 3D

Discover new dimensions in digjtal imaging.

Add more depth to your images.

Bring a new dimension to your creative work using the rich set of 3D image creation, editing, and
printing tools in Photoshop €C.

NEW! 3D printing

Visualize your 3D designs in the real world. Create a 3D design
fromécratch or load a 3D model from virtually any source and
make it look amazing using the power of Photoshop €C Then
you can easily print to a 3D printer or 3D print service—all from
directly within Photoshop €C. You'll get great results thanks to
features like automatic mesh repair and automatic generation of
supportstructures and rafts

Learn more about 3D printing with Photoshop €C

Powerful 3D editing

Photoshop CC delivers all the 3D editing tools that were
previously available only in Photoshiop Extended. Paint your 3D
objects to make them look awesome: Create realistic shadows
and reflections. And use a 3D/Scene panel that has many of the
options you already know from the Photoshop Layers panel

Downloadable 3D content
Jumpstart 3D TmageCreation and printing with free,
«downloadable content. You gan create 3D scenes
pre-built stagés and sets. Use models and pes!
designing fight away. Add rich, versatile pffite

eye-catching 3D looks. And much mor.
Get 3D content for Photeshop CC

IMAGE: KEVIN BOMBERRY

Get insights and ideas

Find inspiration from this amazing
artist.

See Katharine Gilbert's images

Photoshop €C

&m

Adobe Creative Cloud™

JOIN NOW

Learn more 4

®)

Have questions about
Photoshop 3D?
Check out the
Photoshop community
Get satisfaction

o

24. Dat opent een nieuwe pagina waar weer materialen staan om te downloaden; scroll
weer naar beneden en hier kiezen we dan voor Versatile materials; klik op de link

Download Materials (screen 33)
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BOUNCE 1 KEY Stages and sets
Create rich 3D scenes faster using pre-designed stages and sefs.

4 Download Stages Set 1
4 Download Stages Set2

Models and meshes
Get started quickly and easily with thousands of 3D models from
our featured partners.

DAZ}3D
3dvia B

TURBOEQUID

Versatile materials

Enhance your 3D artwork with this collection of more than 100
free materials in several categories, including Fabrics, Glass,
Organics, Tiles, Fum, Metal, Stone, and Wood

4D

Image-based lights

Discover the power of Image Based Lights (IBLS) in your designs.
IBLS add realism and creative expression to your work by
lighting the entire scene and providing environmental
reflections of all your materials. Each set of IBLs includes a PDF
detailing contents.

4 Download Basic IBLs
4 Download Creative 1BLs

25. Een nieuw schermpje opent en daar kun je kiezen voor Openen met Adobe Extension
Manager CC (of de versie photoshop die je gebruikt) of Bestand opslaan; kies hier

voor de eerste (aangevinkte) optie om te openen met Extension Manager en klik op
OK (screen34) Notitie: als je in je internetbrowser hebt aangegeven dat een bestand
automatisch moet worden opgeslagen in een bepaalde map, dan zal dit scherm niet

komen, maar wordt het opgeslagen, ga dan naar die map en dubbelklik op het

bestand om de Extension Manager te openen.

U hebt gekozen om het volgende bestand te openen: @
B Materialszxp REC

Ditis: Adobe Zip Format Extension Package File (42,7 MB)
van: http://static.photoshop.com

Wat moet Firefox met dit bestand doen? '_3t||'E|
nce yc
> = v ihaterii
) Bestand opslaan Nics, T
[] Dit vanaf nu automatisch doen voor dit type bestanden wnloa

oK | Annuleren
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26. De Extension Manager opent waar je eerst weer een schermpje krijg, lees de
beschrijving en klik op Accepteren (screen35)

ht 3 Lastste nieuws Z& Daily higsaw Puzele - P... () Google Vertalen | SeniorenMet - destart.. | | seniorennet - homepa... ' .. PSP Designers Club ...

(Qg Adobe” Extension Manager CC

Adobe Extension Manager
Licentie Beschrijving

U gaat de extensie “Material Preseis” nstalleren. Lees het volgende
zorguuldig deor voordat u deorgaat.

UITSLUITING VOOR EXTENSIE

LEES DEZE UITSLUITING GOED DOOR VOORDAT U EEN EXTENSIE
INSTALLEERT. INDIEN U MIET AKKOORD GAAT MET DEZE
UITSLUITING, DIENT U DE EXTENSIE NIET TE GEBRUIKEN EN/OF TE
INSTALLEREN.

U staat op het punt een extensie te instaleren die is geleverd enfof

A:ceﬁ\:eren Aﬂvuz&n

A

27. Er opent wederom een waarschuwingsschermpje, klik daar op Installeren (screen36)

(0}3 Adobe’ Extension Manager CC

Adobe Extension Manager

7 U staat op het punt om de niet-ondertekende extensie "Materil
. Presets” te installeren. Weet u zeker dat u deze extensie wilt
installeren?

® Naam: Material Presets
De extensie i niet ondertekend.

Vv Dit dialoogvenster niet meer weergeven. ] Anruleren

28. Vervolgens worden de 3D voorinstellingen van de materialen geinstalleerd en
toegevoegd aan de Extension Manager (screen37)
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(é’ Adobe’ Extension Manager CC oy Instaieren 7] Exchange

Bestand  Gereedschappen  Help
Extensies
[Ps| Photeshop oc 22 Ingeschakeld ~ Naam Versie Auteur
| Photoshop CC 64 4 & TypeDHA_Plugged-in 24.0 TypeDNA, www.typedna.com ‘
: . Overige 4 & AdobeExchange 1.2.0 ‘Adobe Systems Incorporated

& Material Presets 1.0.0 Adobe

29. De Extension Manager kun je nu sluiten, ga terug naar photoshop, sla je document
op, sluit photoshop en start het programma opnieuw op, open je document, in het
3D palet Materiaal met schuine voorzijde actief; in het Eigenschappenpalet klik weer
op het pijltje van de Materialen voorinstellingen, klik weer op het pijltje van het

wieltje en de nieuwe materialen zijn onderaan toegevoegd (screen38)

Eigenschappen
@ . Materialen
Cnscherp:

rekicd ) L NEE CEEEEEEEEY @
Verichting = = InEmEm '

Omgeving

Nieuw materiaal...

Schittering i
Naam van materizal wijzigen...

Materiaal verwijderen
Alle materialen verwijderen

Alleen tekst
Kleine miniaturen
Grote miniaturen
Kleine lijst

Dekking: Grote lijst

S Materialen opnieuw instellen...
Breking:
. Materialen laden...

Materialen opslaan...

Mormaak ! Materialen vervangen..,

nieuwe
Metallic voorinstellingen
Organisch klaar om
Plastic toegevoegd
Steen te worden
Tegels
Hout

30. Je kunt ze allemaal toevoegen of 1 kiezen; kies één van de nieuwe voorinstellingen en
klik daar op, een schermpje opent met de vraag of je de huidige wil vervangen of
toevoegen (screen39); ik persoonlijk kies voor Toevoegen (het kan dan zijn dat je
dubbelen krijgt, maar die kun je dan weer verwijderen door de Alt-toets in de
drukken, met je muis over de voorinstellingen gaan, dan zie je de muisaanwijzer in

3D tekst in CS6 en CC mei 2014 - pag. 20 Elly



een schaartje veranderen, klik op de voorinstelling die je wil verwijderen en hij is
weer uit de lijst met voorinstellingen

Huidige materialen vervangen door de materialen uit Leuk?

b
[ ok [[ Anmnueren | [ Toevoegen

31. Kies nu voor de Materialen met schuine voorzijde één van deze voorinstellingen; ik
heb hier voor Metaal, goud gekozen voor mijn BLOEMEN tekst (screen40)

Eigenschappen

i o/ Materalen

onscherp: [ B "

Spiegeing: [ & Il;_)'

Verlichting L] -

Omgeving [ B B B W D II.-:; |

Normaal: d

{3 Interne resiriche 2

32. Activeer nu in het 3D palet Materiaal met extrusie en kies ook hiervoor in het
Eigenschappenpalet een materiaal voorinstelling zoals bij punt 29; ik heb hiervoor
gekozen voor Edelsteen : toermalijn (screen41)
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33. De kleuren van de Onscherp voorinstellingen kunnen naar eigen wens gewijzigd
worden; klik op het kleurvakje en wijzig de kleur indien gewenst

34. Materiaal met schuine achterzijde zie je enkel wanneer de tekst z6 gedraaid is dat je
ook de achterkant kunt zien; je kunt dat nog eens uittesten door de tekst te draaien
(daarna weer via menu 3D object verplaatsen naar grondvlak); dit materiaal kun je
indien gewenst dus ook een materiaal geven; ik geef daar dezelfde voorinstelling als
het materiaal met schuine voorzijde, dus Metaal, goud

35. Dan hebben we nog 1 materiaal om te bewerken; activeer Materiaal met inflatie aan
achterzijde; ook deze zul je enkel te zien krijgen wanneer de tekst z6 gedraaid is dat
de achterzijde te zien is, maar ook als de structuur van Materiaal met extrusie een
transparante structuur is. Aangezien ik voor de extrusie Edelsteen: toermalijn
gekozen heb en deze een enigszins transparante structuur heeft zal de achterzijde
erdoor schijnen. Bij punt 19 heb je de structuur van het Materiaal met inflatie aan
voorzijde opgeslagen. Die structuur kun je nu gebruiken voor het Materiaal met
inflatie aan achterzijde. Activeer Materiaal met inflatie aan achterzijde in het 3D
palet, ga naar Eigenschappenpalet, klik op het pijltje van de
Materiaalvoorinstellingen en kies je zelf gemaakte materiaal (screen42)
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Eigenschappen

@ o/ Materialen

BLOEMEN Materiaal met inflatie aan voorzjde

36. Nu zijn alle materialen van de tekst bewerkt en met structuur bedekt. Activeer in 3D
palet Huidige weergave en bekijk de afbeelding of die naar je wens is. Indien je wenst
kun je het licht nog bewerken en/of licht toevoegen. Activeer in 3D palet Oneindig
licht 1 en je ziet dat het Eigenschappenpalet weer veranderd is met andere
instellingsmogelijkheden en op je document zie je nu een grote cirkel met een bol in
het midden en een hendel er aan. Ga met je muis over de tekst en je ziet de
muisaanwijzer weer veranderen; klik maar met je muis op die hendel en beweeg wat,
je ziet dan dat de stand van het licht verandert. Ook de schaduw verandert met de
stand van het licht. Je kunt hem alle kanten in draaien, dus probeer maar wat uit en
zoek een stand die je bevalt. In het Eigenschappenpalet kun je nog de kleur van het
licht aanpassen en de intensiteit van het licht; de schaduw kun je uitvinken indien je
die niet wenst 6f de zachtheid aanpassen, zodat de schaduw niet zo scherp is.
(screen43)
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stuurelement om het lieht te wijzigen
door met de muis te bewegen

¥ Schaduw 2Zachtheid:  50%
- chtheid van
de schaduw

951  Verplosisen naar weergave
] aanpassen

eigenschappenpalet
van Oneindig ficht

gave
- Oneindig Scht 1

B Stendaardcamers
O p§ BLOEMEN

37. 0ok kun je nog lichten toevoegen aan de scene: klik in het 3D palet onder in de balk
op het lampje, dan kun je kiezen uit Nieuw puntlicht, Nieuw spotlicht en Nieuw
oneindig licht; probeer gewoon wat uit en wanneer je lichten weer wil verwijderen
klik met rechtermuisknop in het 3D palet op het desbetreffende licht en klik op
Object verwijderen 6f sleep het naar het prullenbakje onder in de balk (screen44 en

45)
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# Omgaing

=3 Scana
B Huidige weergave
%2 Onaindig licht 1
B Stendaardcamera

O ﬁ BLOEMEN

=
& @ Puntichet

Object verwijderen

met rechtermu
klikken en Object
of met linkermuis
naar prullenbakje slepen

o [
Mieuw puntlicht
Mieuw spotlicht

Nieuw oneindig licht

38. Dan is er nog één ding dat ik wil aantippen: activeer in 3D palet Omgeving, het
Eigenschappenpalet verandert wederom; ook hier kunnen aanpassingen gemaakt
worden aan de Globale omgeving en het Grondvlak. De Globale omgeving kun je van
kleur veranderen, de Intensiteit aanpassen en de Schaduw uitvinken of verzachten
(dit is niet de schaduw op de grond, maar van de omgeving), IBL zou ik niet uitvinken,
dan wordt alles donker (probeer maar eens uit); Bij het Grondvak kan de kleur van de
schaduw worden aangepast en de dekking; tevens kan er reflectie worden
toegevoegd met een kleur, dekking en ruwheid; standaard is er geen reflectie
(Dekking en Ruwheid staan op 0%), indien je een reflectie wenst, geef dan eerst een
waarde bij Dekking, daarna kun je indien gewenst een andere kleur kiezen en de
ruwheid aanpassen. Ook hier geldt....probeer wat uit en zie wat het resultaat is. Dan
is er nog Achtergrond (het onderste), daar kan een achtergrond toegevoegd worden
door op het mapje te klikken en kiezen voor Nieuwe structuur of Structuur laden
(zoals eerder in de les behandeld is); daarmee wordt de gehele achtergrond van de
afbeelding voor zien van die afbeelding, maar dat kan natuurlijk ook zelf gemaakt
worden in het lagenpalet van het document(screen46)
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39. Hiermee zijn we aan het eind gekomen van deze les en is er een tipje van de sluier

gelicht van de mogelijkheden met de 3D tekst. We hebben een Vormvoorinstelling
voor de tekst gekozen en een Contour voor de Schuine kant; elke ander
Vormvoorinstelling en/of Contour geeft een ander resultaat. Probeer ze uit en bekijk
het resultaat...het is te veel om allemaal te behandelen. Voor de materialen hebben
we enkel Onscherp behandeld, maar ook daar zijn allerhande mogelijkheden om
dingen aan te passen...bijv. een reliéf in de structuur van een materiaal verwerken,
maar ook hiervoor wil ik zeggen...probeer gewoon een aantal dingen uit om het
resultaat van een bepaalde bewerking te zien.

Er staat nu een grove en gekartelde tekst op je document; dat kan natuurlijk nog
mooi afgewerkt worden, door middel van Rendering, maar dat kost tijd. En
afhankelijk van de grootte van het bestand en de sterkte van je PC of laptop zal het
sneller gaan of langer duren. Je kunt ten alle tijden een rendering stoppen door op de
Esc toets te klikken; ik geef de voorkeur aan een mooi afgewerkte tekst en laat de
rendering tot het eind door lopen. In de tussentijd kun niet met photoshop werken,
maar wel andere dingen. Tijdens de rendering zie je een blauw raster een aantal
keren over je afbeelding gaan. Links onder in je scherm zie je de vordering van de
rendering .

Om te renderen klik in het Eigenschappen palet onder in de balk op de knop
Rendering en de rendering start (screen47 en 48)
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Eigenschappen
B # 3D-mmera

Weergeven: Aangepaste weargava 2

) Perspectief ﬁﬁ Orthografisch

deren is gevorderd.

&

0% IR Restrende itk B2 [74%) B

Hieronder is dan nog het resultaat voor en na Rendering en nog een met een reflectie
gemaakt in het Eigenschappenpalet van Omgeving

VOOR
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Als de rendering klaar is en ik ben tevreden met het resultaat dan ga ik naar het
lagenpalet, klik met rechtermuisknop op de 3D tekstlaag en kies voor Omzetten in
slim object. Dit doe ik om vervorming te voorkomen...als ik bijv. de laag dupliceer om
iets uit te testen dan is de kans dat de rendering ongedaan gemaakt wordt en het
object wederom hoekig en rafelig is zodat de rendering opnieuw moet gebeuren.
Daarom zet ik een 3D laag altijd om in slim object. Als er achteraf toch iets aan de 3D
gewijzigd moeten worden dan kan dat ook, door dubbelklik op het laagminiatuur van
het slim object, een nieuw bestand opent (psb bestand) met de 3D eigenschappen en
alles zoals de bewerkingen gedaan zijn. Hier kunnen nog veranderingen gedaan
worden, maar let wel...als er veranderingen gemaakt zijn, dan moet de rendering
weer opnieuw worden uitgevoerd, want bij elke handeling in de 3D omgeving zal de
rendering teniet gedaan worden. Als het weer helemaal klaar is (veranderingen en
rendering), sla dit bestand dan op met Ctrl+S en sluit het bestand. Op je eigen
document zul je nu zien dat de wijzigingen zijn opgeslagen in het slimme object.
Open je het bestand van het slimme object en er wordt niets gewijzigd, dan hoeft het
bestand niet worden opgeslagen en zal het originele document ongewijzigd blijven.

Ik hoop dat ik hiermee geholpen heb om de 3D een beetje te begrijpen.
Succes

Elly
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